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Περίληψη 
Το CREAMS σημαίνει "Scaffolding Creativity of Arts Students: Framework, Toolchain, and Educational 
Material on how to Create their Own Virtual Exhibitions", ένα έργο που στοχεύει στην εκπαίδευση και 
ευαισθητοποίηση διαφόρων ενδιαφερομένων στον τομέα της τριτοβάθμιας εκπαίδευσης όσον αφορά τη 
δημιουργικότητα των φοιτητών τεχνών και την ανάπτυξη ενός ισχυρού και καινοτόμου πλαισίου και 
εργαλείων ανοιχτού κώδικα για τη δημιουργία εικονικών εκθέσεων.  

Αυτό το έγγραφο παρέχει τα βήματα που πρέπει να ακολουθήσει ένας διαχειριστής για να ρυθμίσει την 
εφαρμογή μικτής πραγματικότητας CREAMS στο περιβάλλον ανάπτυξης του οργανισμού του. 
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Δημιουργήστε την εφαρμογή CREAMS Mixed Reality τοπικά 
Βήματα για την εισαγωγή του έργου CREAMS: 

1) Εξαγάγετε το αρχείο που έχετε κατεβάσει. 

2) Ανοικτός κόμβος ενότητας 

3) Επιλέξτε "Προσθήκη έργου από δίσκο" και επιλέξτε το φάκελο που μόλις εξαγάγατε. 

  

 

Το εισαγόμενο έργο θα πρέπει να εμφανίζεται στη λίστα. 

  

Η απαιτούμενη έκδοση του προγράμματος επεξεργασίας είναι 2019.4.39f1. Εάν δεν το έχετε 
εγκαταστήσει, τότε το Unity Hub θα σας εμφανίσει ένα μήνυμα ειδοποίησης όπου θα έχετε τη δυνατότητα 
να το εγκαταστήσετε. 
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Βήματα για την ανάπτυξη της εφαρμογής στο Microsoft HoloLens v1. 

1) Επιλέξτε File->Build Settings 

Θα εμφανιστούν οι ρυθμίσεις δόμησης του έργου. Η κατασκευή του απαιτείται για την ανάπτυξή του στο 
μηχάνημα HoloLens. 

  

2) Επιλέξτε Ενιαία πλατφόρμα των Windows και εισαγάγετε τις ίδιες επιλογές εκτός από τη διεύθυνση 
πύλης συσκευής, το όνομα χρήστη πύλης συσκευής, τον κωδικό πρόσβασης πύλης συσκευής. Αυτά τα τρία 
πεδία συμπληρώνονται από τα δεδομένα των συσκευών σας. 

3) Δημιουργήστε οπουδήποτε ένα φάκελο όπου θα γίνει η κατασκευή του υπάρχοντος έργου. 

4) Κάντε κλικ στο κουμπί κατασκευής και επιλέξτε το φάκελο που μόλις δημιουργήσατε. Περιμένετε να 
γίνει το κτίριο. 

5) Μεταβείτε στο φάκελο κτιρίου και ανοίξτε το αρχείο *.sln που υπάρχει στο Visual Studio. Συνιστούμε τη 
χρήση του Visual Studio 2022 (η έκδοση που χρησιμοποιήθηκε κατά την ανάπτυξη της τελικής έκδοσης της 
εφαρμογής μικτής πραγματικότητας CREAMS). 

6) Επιλέξτε Build-> Deploy PROJECT_NAME από το επάνω μενού και περιμένετε μέχρι να ολοκληρωθεί η 
ανάπτυξη. Λάβετε υπόψη ότι η συσκευή σας θα πρέπει να είναι ενεργοποιημένη και συνδεδεμένη στο ίδιο 
δίκτυο. 
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